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Abstract

We are 600 million Spanish speakers. We
launched the #Somos600M Project because the
diversity of the languages from LATAM, the
Caribbean and Spain needs to be represented
in Artificial Intelligence (AI) systems. Despite
being the 7.5% of the world population, there
is no open dataset to instruction-tune large lan-
guage models (LLMs), nor a leaderboard to
evaluate and compare them. In this paper, we
present how we have created as an international
open-source community the first versions of the
instruction and evaluation datasets, indispens-
able resources for the advancement of Natural
Language Processing (NLP) in our languages.

1 Introduction

We are 600 million Spanish speakers1 according to
the 2023 Yearbook of the Cervantes Institute (Fer-
nández, 2023), i.e., 7.5% of the global population.
However, we lack native instruction-tuned LLMs –
models fine-tuned on a collection of NLP tasks for-
matted as instructions. This fine-tuning improves
their zero-shot capabilities (Wei et al.) and adapt-
ability, relevant for AI alignment, chat-like inter-
actions and retrieval augmented generation (RAG)
applications. The #Somos600M Project2, led by
SomosNLP3, aims to create the necessary resources
to fine-tune and evaluate these language models.

Spanish is the official language in 22 countries,
which implies the existence of a great number of
geographic varieties or dialects and influences the
performance of language models (Bogantes et al.,
2016; Castillo-lópez et al., 2023).

Moreover, in these countries there are many co-
official languages from completely different lan-
guage families like Quechua in Latin America

1Combining natives and foreign language learners.
2somosnlp.org/somos600m
3SomosNLP.org is a community of Spanish speakers

whose mission is to achieve fair representation of Spanish
and co-official languages in the digital world.

(LATAM) and Euskera in Spain. The scarcity of
resources in these languages hinders the develop-
ment of NLP applications (Hedderich et al., 2021),
which worsens the socioeconomic situation of these
communities and the risk of extinction of some of
these languages (Mager et al., 2018).

With the #Somos600M Project, we emphasize
the importance of representing this diversity in
LLMs. The initial objectives of the project are:

• Creation of an open instruction dataset: A
set of input-output pairs that represent vari-
ous tasks, include different Spanish varieties
and co-official languages, and enable the fine-
tuning of LLMs to follow instructions.

• Establishment of an open leaderboard:
Standardizing the evaluation of generative
LLMs in Spanish and co-official languages
by creating an open impartial leaderboard.

All the generated resources are open-source.4

2 Previous Work

Since the release of the first Spanish pre-trained lan-
guage model, BETO (Cañete et al., 2020), there has
been a notable increment in the availability of open
Spanish resources (Annex A) thanks to various ini-
tiatives.5 There are also shared tasks and projects
that aim to create resources in Spanish dialects
(Guevara-Rukoz et al., 2020; Hernandez Mena
and Meza Ruiz, 2022), indigenous languages of
LATAM (Pendas et al., 2023; Ebrahimi et al., 2023),
and co-official languages of Spain (Etxaniz et al.,
2024; Gonzalez-Aguirre et al., 2024).

However, when it comes to instructions there is a
void. Since 2020, we have seen a trend to fine-tune
language models using English natural language in-
structions (Longpre et al., 2023) and there are more
than 2,000 "instruct" datasets in the Hugging Face
Hub6. To the best of our knowledge, in total in

4huggingface.co/somosnlp
5hf.co/spaces/somosnlp/spanish-nlp-initiatives
6huggingface.co
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our languages there are 227k instructions in Cata-
lan and only 10k originally created in Spanish, by
the AINA7 and ILENIA8 projects. This forces the
Spanish-speaking community to translate and vali-
date English datasets9 or use multilingual machine
translated datasets (Singh et al., 2024).

We proposed the creation of instructions as
the task for the 2024 edition of the SomosNLP
Hackathon10. The general goal of this recurring
international online event is the creation of open-
source NLP resources in Spanish and co-official
languages, encouraging projects with societal im-
pact related to the Sustainable Development Goals.
In 2022, we invited the community to fine-tune
Transformer architecture models (Vaswani et al.,
2017), and in 2023, once again using LoRA-type
techniques (Hu et al., 2022), resulting in the publi-
cation of interesting projects (Serrano et al., 2022;
Vásquez-Rodríguez et al., 2022).

To further strengthen our contribution, we ac-
knowledge the growing need for standard evalua-
tion benchmarks in the realm of Spanish language
models. There is a new leaderboard, ODESIA11,
with 15 bilingual Spanish/English discriminative
tasks, and another one, CLUB, for Catalan12. Re-
garding text generation, we highlight recent assess-
ments of LLMs’ knowledge (Conde et al., 2024;
Martínez et al., 2023). Our proposal is to create an
open leaderboard that evaluates different capabili-
ties of generative models (e.g., topic knowledge, in-
formation extraction, linguistic proficiency, ethical
aspects) in our languages and serves as a reference
for the Spanish-speaking scientific community.

3 The Project

To create a large instruction dataset and a genera-
tive LLM leaderboard, we have launched several
initiatives: an instruction generation hackathon, a
dataset collection campaign, and an effort to trans-
late and validate English evaluation datasets.

3.1 Instruction generation

During the SomosNLP 2024 Hackathon, the ini-
tial version of the large open instruction dataset
was created. The participants had to generate syn-
thetic instruction datasets for the later fine-tuning

7projecteaina.cat
8proyectoilenia.es
9hf.co/datasets/somosnlp/somos-clean-alpaca-es

10somosnlp.org/hackathon
11leaderboard.odesia.uned.es
12club.aina.bsc.es

of an LLM with up to 7B parameters with QLoRA-
like techniques (Dettmers et al., 2023). Given the
scarcity of resources across all topics, each team
was free to choose the theme of their project. The
hackathon was open to everyone (Annex B), regard-
less of prior NLP knowledge, and targeted individu-
als with both technical and linguistic backgrounds,
encouraging interdisciplinary teams.

The teams had access to computing and stor-
age resources, example notebooks, mentorship ses-
sions, workshops, and talks13 throughout March
2024 up to April 10th, in addition to visibility and
prizes to continue developing their NLP skills.

3.2 Dataset collection
In addition to generating new resources, reusing ex-
isting ones is crucial. Hence, we launched a dataset
collection campaign, with a focus on Spanish di-
alects and co-official languages. Training datasets
will be transformed into question-answer pairs
(Keskar et al., 2019), while evaluation datasets will
be included in the generative LLM leaderboard.

3.3 Translation validation
The Open LLM Leaderboard (Beeching et al.,
2023) stands as one of the most popular English
LLM leaderboards, and some of its constituent
datasets were machine-translated as part of the
Okapi project (Dac Lai et al., 2023). In collabora-
tion with Hugging Face and Argilla, we launched
a community effort for native Spanish speakers to
validate these translations. We also joined the inter-
national initiative Data Is Better Together (DIBT)14

to validate the translation of 500 prompts, in order
to include Spanish in the corresponding future mul-
tilingual leaderboard.

4 Results

We present the results with respect to both objec-
tives of the #Somos600M Project.

4.1 Instruction datasets
18 projects were presented to the hackathon, re-
sulting in a total of 2,333,052 examples created,
summing up to 324 MB of data (Annex C).

We highlight the high number of countries rep-
resented in the chosen topics (e.g., Colombian
Aeronautical Regulation, Refugee Legal Assis-
tance, Peruvian Constitution, international tradi-
tional recipes), as well as the project on Guarani

13somosnlp.org/eventos
14github.com/huggingface/data-is-better-together
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culture. Most teams focused on text models, except
for one delving into the various accents of rural
Spain. A significant amount of data was gener-
ated in the healthcare and legal sectors (Figure 1).
We also note projects involving clear and inclusive
language rewriting, clickbait news summarization,
and sustainability text detection.

Figure 1: Instruction datasets generated during the #So-
mos600M Hackathon grouped by domain.

4.2 Evaluation datasets

In the first collection campaing round, we received
the donation of 5 evaluation datasets manually an-
notated by experts and, in the second one, 14 more,
adding new languages (Figure 2). Together with
the translations, they form the first version of the
open generative LLM leaderboard (Annex D).

Figure 2: Tasks and languages (ES: Spanish, CA: Cata-
lan and EU: Euskera) of the evaluation datasets of the
first version of the open generative LLM leaderboard.

In the validation of the Okapi translations, a total
of 61 persons participated, covering a 60% of ARC-
C (Clark et al., 2018), 15% of HellaSwag (Zellers

et al., 2019) and 15% of MMLU (Hendrycks et al.,
2021).15 Moreover, with the support of 37 persons,
100% of DIBT’s prompts were validated, which
positioned Spanish as the first language to fully
validate its translation.16

5 Discussion

We are very proud of how the community answered
our call. Generating 2 million instructions and gath-
ering 22 evaluation datasets is a great advancement
for instruction-tuned LLMs in our languages.

Concerning the hackathon, we are pleased to see
that the number of datasets generated tripled last
year’s. We confirm the usefulness of the libraries
distilabel, Argilla and transformers to fine-
tune LLMs with instructions synthetically created
and manually reviewed. We highlight that a couple
of teams also created their own annotation spaces
and asked the community for collaboration.

In the translation campaigns, we observed that
most of the validation was conducted by 10% of
the individuals. For teams interested in organizing
similar efforts (and for our next iteration), we rec-
ommend: 1) writing a clear annotation guide and
enabling a feedback channel to iterate and improve
the guide, 2) sharing an instructional video, and 3)
creating a visualization of the initiative’s progress
to motivate and give visibility to the contributors.

6 Conclusion

The hackathon, the collection campaign, and the
annotation efforts have enabled us to create the
initial versions of the large instruction dataset and
the open generative LLM leaderboard.

We are going to keep collaborating with enti-
ties from LATAM, the Caribbean, and Spain to
organize hackathons focused on specific topics, va-
rieties, and languages, scale up the collection cam-
paign to create the most inclusive dataset possible,
and expand the leaderboard by including evalua-
tions of ethical (e.g., biases, hate speech) and lin-
guistic (e.g., language variety adequacy) aspects,
as well as other co-official languages.

The generated resources are open; we invite enti-
ties with greater computing power to use them for
training (with our support, if desired) high-quality
LLMs that are open, inclusive, and native.

15hf.co/spaces/somosnlp/BenchmarkAnnotationDashboard
16hf.co/spaces/DIBT/PromptTranslationMultilingualDashboard
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A Spanish resources in the Hugging Face
Hub

Even though the number of open-source NLP re-
sources in Spanish on the Hugging Face Hub is
increasing, the gap between Spanish and English
remains substantial (Figure 3).

Figure 3: Cumulative number of monolingual English
(orange) and Spanish (blue) datasets in the Hugging
Face Hub over time until May 13 2024.

B Hackathon participants

651 people from 29 countries registered for the
hackathon, of which 222 were interested exclu-
sively in attending the talks. It is worth noting that
at least17 14% of the individuals had already par-
ticipated in one of the previous editions, almost
50% of the participants were in LATAM (Table 1)
and less than 40% self-identify as non-male (Ta-
ble 2), these are numbers we would like to increase
in future editions. With respect to the background
and occupation of the participants, more than 40%
thought they had a fundamental NLP level before
starting the hackathon (Table 3) and most of them
are "developers", "engineers" or "data scientists"
(Figure 4).

LATAM Spain Other
46% 32% 22%

Table 1: Localization of the #Somos600M Hackathon
participants, might not match the nationality.

Female Male NB NR
22% 60% 1% 17%

Table 2: Self-identified gender of the #Somos600M
Hackathon participants: "female", "male", "NB" (no
binary) or "NR" (no response).

Fund. Intermediate Advanced NR
40% 31% 12% 17%

Table 3: Self-assigned NLP level of the Somos600M
Hackathon participants: "fundamental", "intermediate",
"advanced", "NR" (no response).

17The questions were optional.
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Figure 4: Wordcloud of the occupations of the
Hackathon #Somos600M participants translated to En-
glish.

C Instruction dataset details

We enumerate the datasets created during the #So-
mos600M Hackathon (Table 4): AsistenciaRefu-
giados: Legal assistant for refugees or individu-
als in political asylum (Eduardo Muñoz, 2024),
BERTIN-ClimID: BERTIN-Base Climate-related
text Identification (Gerardo Huerta, 2024), Chater-
apIA: Therapeutic conversations, COSER Provin-
cias: Identification of provinces from oral inter-
views in rural Spain, COSER Resúmenes: Sum-
maries of oral interviews in rural Spain, KUN-
TUR: Legal assistance in Peru (Quispe Castillo,
2024a), LenguajeClaroQA: Simplification of
administrative language (de la Fuente et al.,
2024), LingComp_QA: Educational corpus about
computational linguistics (Zamora Rey et al.,
2024), NoticIA: Clickbait Article Summariza-
tion Dataset (García-Ferrero and Altuna, 2024),
RAC: Colombian Aeronautical Regulation (Sepul-
veda et al., 2024), RecetasDeLaAbuel@: Recipes
from Spanish-speaking countries (Morales-Garzón
et al., 2024), SMC: Spanish Medical Corpus
(Lopez Dionis, 2024), SQLES: Interact with an
SQL database in Spanish, ThinkParaguayo: Get
to know the Guaraní culture, TraductorInclu-
sivo: Rewriting of texts using inclusive language
(Gaia Quintana Fleitas, 2024), and WikiHowES
(Quispe Castillo, 2024b).

D Evaluation dataset details

The evaluation datasets included in the first ver-
sion of the generative LLM leaderboard (Table 5)
are: AQuAS: Abstractive Question-Answering in
Spanish (Instituto de Ingeniería del Conocimiento,
2024a) and RagQuAS: Retrieval-Augmented-
Generation and Question-Answering in Span-

ish (Instituto de Ingeniería del Conocimiento,
2024b), donated by the Instituto de Ingeniería del
Conocimiento (IIC) of the Universidad Autónoma
de Madrid (UAM); SpaLawEx: Spanish Law
School Access Exams (LenguajeNaturalAI, 2024c),
MedicalExpertES: Diagnosis and treatment of
clinical cases in Spanish (LenguajeNaturalAI,
2024b) and HumorQA: White humour joke clas-
sification (LenguajeNaturalAI, 2024a), donated by
LenguajeNaturalAI; TELEIA: Test de Español
como Lengua Extranjera para Inteligencia Arti-
ficial, donated by the Next Generation Internet
Group (GING) of the Universidad Politécnica de
Madrid (UPM); Meta4XNLI: A Crosslingual Par-
allel Corpus for Metaphor Detection and Interpre-
tation (Sanchez-Bayona and Agerri, 2024), Noti-
cIA: A Clickbait Article Summarization Dataset in
Spanish (García-Ferrero and Altuna, 2024), Med-
ExpQA: Multilingual Benchmarking of Large Lan-
guage Models for Medical Question Answering
(Alonso et al., 2024), CasiMedicos-SQUAD: Ex-
planatory Argument Extraction of Correct Answers
in Resident Medical Exams (Goenaga et al., 2023)
and CONAN-EUS: Basque and Spanish Paral-
lel Counter Narratives Dataset (Bengoetxea et al.,
2024) donated by the Basque Center for Language
Technology (HiTZ); CatalanQA: Extractive QA
in Catalan, TE_ca: Textual Entailment in Cata-
lan, caBREU: Article Summarization in Catalan,
XNLI_ca: Cross-lingual Natural Language In-
ference in Catalan, COPA_ca: Choice Of Plau-
sible Alternatives in Catalan, PAWS_ca: Para-
phrase Adversaries from Word Scrambling in Cata-
lan, XQUAD_ca: Cross-lingual Question Answer-
ing Dataset in Catalan and WNLI_ca: Winograd
NLI dataset, created or professionally translated
with funding of the Project AINA and donated
by the Barcelona Supercomputing Center (BSC)
(Gonzalez-Aguirre et al., 2024).
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Dataset # Examples MB Domain Country
AsistenciaRefugiados 10707 20.7 Legal ES, MX, VE +
BERTIN-ClimID 3680 1.63 Sustainability PE, ES
ChaterapIA 1000 2.30 Psychology ES
COSER Provincias 1150 0.22 Rural culture ES (oral)
COSER Resúmenes 230 1.08 Rural culture ES (oral)
KUNTUR 2075 0.73 Legal PE
LenguajeClaroQA 4094 1.72 Legal admin. ES
LingComp_QA 1004 0.35 Comp. Linguistics ES
MedicalBilingual 8138 12.8 Clinical Mix
NoticIA 850 3.41 Press ES
RAC 24478 1.84 Legal CO
RecetasDeLaAbuel@ 20221 42.4 Gastronomy ES, MX, PE, AR+
SpanishMedicalCorpus 2136490 48.5 Clinical ES, CL
SQLES 81 0.40 Programming -
Think Paraguayo 1498 0.19 Guarani culture PY
TraductorInclusivo 4196 0.40 Miscellaneous ES, AR, MX, CL, CR +
WikiHowES 113160 186 Miscellaneous Mix
Total 2,333,052 324.67 - -

Table 4: Instruction datasets generated by the teams participating in the #Somos600M Hackathon, available at
huggingface.co/somosnlp. We excluded the dataset versions adapted to specific formats for model training (e.g.
Gemma). The countries are represented by their corresponding code ISO 3166-1 alfa-2, the symbol "+" means that
there are other countries represented in the corpus with a lower percentage.

Dataset Language Domain Task
AQuAS ES Miscellaneous Abstractive QA
RagQuAS ES Miscellaneous RAG and Abstractive QA
HellaSwag_es ES Miscellaneous Commonsense NLI
MMLU_es ES Miscellaneous Multiple choice QA
TELEIA ES Language proficiency Multiple choice QA
Meta4XNLI ES Language proficiency NLI
HumorQA ES Language proficiency Classification
ARC-C_es ES Science Multiple choice QA
NoticIA ES Press Summarization
SpaLawEx ES Legal Multiple choice QA
MedicalExpertES ES Clinical Open QA
MedExpQA ES Clinical Multiple choice QA
CasiMedicos-SQUAD ES Clinical Extractive QA
CONAN-EUS ES, EU Hate speech Counter narrative generation
CatalanQA CA Miscellaneous Extractive QA
TE_ca CA Miscellaneous NLI
XNLI_ca CA Miscellaneous NLI
WNLI_ca CA Miscellaneous NLI
COPA_ca CA Miscellaneous Commonsense Reasoning
PAWS_ca CA Miscellaneous Paraphrasing
XQUAD_ca CA Miscellaneous Extractive QA
caBREU CA Press Summarization

Table 5: Datasets of the first version of the generative LLM leaderboard, that includes tasks in Spanish (ES), Catalan
(CA) and Euskera (EU) Corpus and evaluates abstractive and extractive QA, general, clinical and legal knowledge,
common sense reasoning, natural language inference (NLI) and language proficiency.
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Abstract
Somos 600 millones de hispanohablantes. Lan-
zamos el Proyecto #Somos600M porque nece-
sitamos que la riqueza de nuestras lenguas esté
representada en los sistemas de Inteligencia
Artificial (IA). A pesar de ser el 7.5% de la
población mundial, no contamos con un gran
corpus de instrucciones abierto que nos per-
mita adaptar grandes modelos de lenguaje gen-
erativos, ni con una tabla de clasificación es-
tándar para evaluarlos y compararlos. En este
artículo presentamos cómo hemos creado en
comunidad la primera versión de los corpus de
instrucciones y de evaluación, recursos impre-
scindibles para el avance del Procesamiento de
Lenguaje Natural (PLN) en nuestras lenguas.

1 Introducción

Somos cerca de 600 millones de hispanohablantes1

según el Anuario del Instituto Cervantes 2023 (Fer-
nández, 2023), es decir, el 7.5% de la población
mundial. Sin embargo, no contamos con grandes
modelos de lenguaje (LLM, del inglés Large Lan-
guage Model) propios adaptados para seguir in-
strucciones (o prompts). Esta adaptación mejora la
versatilidad de los modelos (Wei et al.), importante
para el alineamiento de la IA y aplicaciones de tipo
conversacional y RAG (Retrieval Augmented Gen-
eration). El Proyecto #Somos600M, liderado por
SomosNLP2, tiene por objetivo crear los recursos
necesarios para adaptar y evaluar estos modelos.

El español es lengua oficial en 22 países, lo que
implica la existencia de una gran cantidad de var-
iedades geográficas o dialectos, que influyen en
el rendimiento de los modelos de PLN (Bogantes
et al., 2016; Castillo-lópez et al., 2023).

Además, en estos países se hablan otras lenguas
cooficiales de diferentes familias, como el quechua

1Suma de los grupos de dominio nativo, competencia limi-
tada y aprendices de lengua extranjera.

2SomosNLP.org es una comunidad de hispanohablantes
cuya misión es conseguir una justa representación del español
y lenguas cooficiales en el mundo digital.

en LATAM y el euskera en España. La escasez de
recursos en estas lenguas dificulta el desarrollo de
modelos de lenguaje (Hedderich et al., 2021), lo
que empeora la situación socioeconómica de estas
comunidades y el riesgo de extinción de algunas de
estas lenguas (Mager et al., 2018).

Con el proyecto #Somos600M hacemos hincapié
en la representación de las variedades del español
y las lenguas cooficiales en los recursos de PLN.
Los objetivos iniciales del proyecto son:

• Crear un gran corpus abierto de instruc-
ciones: Un conjunto de pares pregunta-
respuesta que represente las variedades del
español y lenguas cooficiales y permita adap-
tar modelos que sigan instrucciones.

• Crear una tabla de clasificación abierta:
Estandarizar la evaluación de modelos de
lenguaje generativos en español y lenguas coo-
ficiales mediante la creación de una tabla de
clasificación abierta e imparcial.

Todos los recursos generados son abiertos.3

2 Antecedentes

Desde la publicación del primer modelo de
lenguaje pre-entrenado en español, BETO (Cañete
et al., 2020), hemos visto un aumento del número
de recursos en español y lenguas cooficiales
disponibles (Anexo A) gracias a varias iniciativas.4.
También hay talleres en congresos y proyectos para
crear recursos en dialectos (Guevara-Rukoz et al.,
2020; Hernandez Mena and Meza Ruiz, 2022),
lenguas originarias de LATAM (Pendas et al., 2023;
Ebrahimi et al., 2023), y lenguas cooficiales de Es-
paña (Etxaniz et al., 2024).

En lo referente a instrucciones, desde 2020
hemos visto una tendencia a adaptar LLMs uti-
lizando instrucciones en inglés (Longpre et al.,

3huggingface.co/somosnlp
4hf.co/spaces/somosnlp/spanish-nlp-initiatives
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2023) Sin embargo, hasta donde sabemos existen
227k instrucciones en catalán y 10k originales en
español, creadas por el Proyecto ILENIA5. Esto
obliga a la comunidad hispanohablante a utilizar
instrucciones traducidas automáticamente (Singh
et al., 2024).

Así, propusimos la creación de instrucciones
como tarea del Hackathon SomosNLP 20246. El
objetivo general recurrente de este evento interna-
cional en línea es la creación de recursos abiertos de
PLN en español y lenguas cooficiales, con enfoque
en impulsar proyectos con impacto social. En 2022
hicimos una llamada a la comunidad para adaptar
modelos con arquitectura Transformer (Vaswani
et al., 2023) mediante fine-tuning y en 2023 con
técnicas tipo LoRA (Hu et al., 2022), resultando en
la publicación de proyectos interesantes (Serrano
et al., 2022; Vásquez-Rodríguez et al., 2022).

Reforzamos nuestra contribución atendiendo a
la necesidad creciente de evaluar nuestros modelos.
Existe una nueva tabla clasificación para mode-
los discriminativos, ODESIA7, y una para catalán,
CLUB8. Respecto a la generación de texto, desta-
camos recientes evaluaciones del conocimiento de
los LLMs (Conde et al., 2024; Martínez et al.,
2023). Nuestra propuesta es crear una tabla de
clasificación abierta que evalúe diferentes capaci-
dades de los modelos generativos (e.g., dominio
de un tema, extracción de información, adecuación
lingüística, aspectos éticos) y sirva de referencia
para la comunidad científica hispanohablante.

3 El Proyecto

Para crear un gran corpus de instrucciones y
una tabla de clasificación de modelos generativos
hemos lanzado varias iniciativas: un hackatón de
generación instrucciones, una campaña de recolec-
ción de corpus y la traducción y validación de cor-
pus de evaluación en inglés.

3.1 Generación de instrucciones
Aprovechamos el Hackathon SomosNLP 2024 para
crear la primera versión del gran corpus abierto de
instrucciones. La tarea de los equipos era generar
instrucciones sintéticas para la posterior adaptación
de un LLM de hasta 7B con técnicas tipo QLoRA
(Dettmers et al., 2023). Dada la escasez de recursos
en todas las temáticas, dejamos a elección de cada

5proyectoilenia.es
6somosnlp.org/hackathon
7leaderboard.odesia.uned.es
8club.aina.bsc.es

equipo el tema concreto de su proyecto. El hack-
atón estaba abierto a todo el mundo (Anexo B), sin
requerimientos de conocimientos previos de PLN,
y dirigido a personas tanto de formación técnica
como lingüística, animando la creación de equipos
interdisciplinares.

Los equipos participantes tuvieron acceso du-
rante el mes de marzo de 2024 y hasta el 10 de
abril a recursos de computación y almacenamiento,
tutoriales, mentorías, talleres y charlas9, además de
visibilidad y premios para seguir formándose.

3.2 Recolección de corpus
Además de generar nuevos recursos, es importante
reutilizar los existentes. Lanzamos una campaña
de recolección de corpus10, con especial foco en
las diferentes variedades del español y lenguas coo-
ficiales. Las bases de datos de entrenamiento se
utilizarán para generar pares pregunta-respuesta
(Keskar et al., 2019). Las de evaluación se incluirán
en la tabla de clasificación de modelos generativos.

3.3 Validación de traducciones
La Open LLM Leaderboard (Beeching et al., 2023)
es una de las tablas de clasificación más popu-
lares para evaluar LLMs en inglés y algunas de las
bases de datos que la constituyen fueron traducidas
automáticamente como parte del proyecto Okapi
(Dac Lai et al., 2023). Lanzamos con Hugging
Face y Argilla una iniciativa para validar en comu-
nidad dichas traducciones. También nos sumamos
a la iniciativa internacional Data Is Better Together
(DIBT) 11 para validar la traducción de 500 instruc-
ciones y que el español forme parte de la correspon-
diente futura tabla de clasificación multilingüe.

4 Resultados

Exponemos los resultados respecto a los dos obje-
tivos del Proyecto #Somos600M.

4.1 Corpus de instrucciones
Se presentaron al hackatón 18 proyectos y en total
se crearon 2,333,052 ejemplos, que se traducen en
324 MB de datos (Anexo C).

Destacamos la gran variedad de países represen-
tados en los proyectos (e.g., Reglamento Aeronáu-
tico Colombiano, Asistencia a refugiados, Constitu-
ción del Perú, recetas típicas), así como el proyecto
sobre cultura guaraní. La mayoría de los equipos se

9somosnlp.org/eventos
10somosnlp.org/donatucorpus
11github.com/huggingface/data-is-better-together

2



centraron en modelos de texto, excepto un proyecto
que se enfocó en las diferentes maneras de hablar
en la España rural. Se generaron gran cantidad
de datos de los sectores salud y legal (Figura 1).
También destacamos los proyectos de reescritura
con lenguaje claro e inclusivo, resumen de noticias
clickbait y detección de textos sobre sostenibilidad.

Figure 1: Corpus de instrucciones generados durante el
Hackathon #Somos600M agrupados por dominio.

4.2 Corpus de evaluación

Con la primera ronda de la campaña de recolección
conseguimos la donación de 5 corpus de evaluación
anotados manualmente por especialistas y, con la
segunda, 14 más. Combinados con las traducciones
constituirán la primera tabla de clasificación de
LLMs generativos en español (Figura 2).

Figure 2: Corpus que constituyen la primera versión de
la tabla de clasificación de modelos de lenguaje genera-
tivos.

En la validación de las traducciones de Okapi
participaron un total de 61 personas y se cubrió
un 60% de ARC-C (Clark et al., 2018), 15% de

HellaSwag (Zellers et al., 2019) y 15% de MMLU
(Hendrycks et al., 2021). 12. Con el apoyo de 37
personas se validó el 100% de las instrucciones de
DIBT, convirtiendo al español en el primer idioma
en validar al completo su traducción. 13

5 Discusión

Nos llena de satisfacción ver la gran respuesta de
la comunidad a nuestra llamada. La creación de
2 millones de instrucciones y la recolección de 22
corpus de evaluación es un gran avance para los
LLMs en nuestras lenguas.

Respecto al hackathon, nos alegra ver que el
número de bases de datos generados triplica el del
año pasado. Confirmamos la utilidad de las libr-
erías distilabel, Argilla y transformers para
el desarrollo de LLMs adaptados con instrucciones
sintéticas y revisadas manualmente.

En las campañas de anotación observamos que
la mayor parte de la validación fue hecha por un
10% de las personas. Para esfuerzos similares re-
comendamos: 1) escribir una guía de anotación
clara, habilitar un canal de comunicación y utilizar
las dudas para iterar y mejorar la guía, 2) compartir
un vídeo de ejemplo y 3) crear una visualización
del progreso de la iniciativa para motivar y dar
visibilidad a las personas voluntarias.

6 Conclusión

El hackatón, la campaña de recolección y los es-
fuerzos de anotación nos han permitido crear las
primeras versiones del gran corpus de instrucciones
y la tabla de clasificación de LLMs generativos.

Vamos a continuar aunando esfuerzos con en-
tidades de LATAM, el Caribe y España para or-
ganizar más hackatones enfocados en temas, var-
iedades o lenguas específicas, escalar la campaña
de recolección para crear un corpus lo más inclu-
sivo posible, y extender la tabla de clasificación
incluyendo evaluaciones de aspectos éticos (sesgos
y discurso de odio) y lingüísticos (e.g. adecuación
de la variedad de la lengua generada), así como
otras lenguas cooficiales.

Los recursos generados son abiertos14, invita-
mos a entidades con mayor poder de computación
a utilizarlos para entrenar (con nuestro apoyo, si
desean) grandes modelos de lenguaje generativos
abiertos, de calidad, inclusivos y nativos.

12hf.co/spaces/somosnlp/BenchmarkAnnotationDashboard
13hf.co/spaces/DIBT/PromptTranslationMultilingualDashboard
14huggingface.co/somosnlp
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A Recursos de español en el Hub de
Hugging Face

Aunque el número de recursos abiertos de PLN en
español en el Hub de Hugging Face esté aumen-
tando, la brecha entre el español y el inglés sigue
siendo inmensa (Figura 3).

Figure 3: Evolución del número de corpus monolingües
en inglés (naranja) y español (azul) en el Hub de Hug-
ging Face hasta el 13 de mayo de 2024.

B Participantes del hackatón

651 personas de 29 países se registraron para el
hackatón, de las cuales 222 estaban interesadas úni-
camente en asistir a las charlas. Cabe destacar que
como mínimo15 el 14% de las personas ya habían
participado en alguna de las dos ediciones ante-
riores, casi el 50% se conectaba desde LATAM
(Tabla 1) y menos del 40% auto-identifica su
género como no-masculino (Tabla 2), nos gustaría
incrementar estos tres números en próximas edi-
ciones. Respecto al nivel y la ocupación, más del
40% de las personas afirmaron tener un nivel de
PLN fundamental antes de comenzar el hackatón
(Tabla 3) y la mayor parte son desarrolladores/as,
ingenieros/as o científicos/as de datos (Figura 4).

LATAM España Otros
46% 32% 22%

Table 1: Localización de las personas participantes en
el Hackathon #Somos600M, puede no coincidir con la
nacionalidad.

Femenino Masculino NB SR
22% 60% 1% 17%

Table 2: Género con el que se auto-identifican las per-
sonas participantes en el Hackathon #Somos600M: "fe-
menino", "masculino", "NB" (no binario) o "SR" (sin
respuesta).

C Detalle de los corpus del hackatón

Enumeramos los corpus creados durante el
Hackathon #Somos600M, detallados en la Tabla 4:

15Las preguntas no son de obligatoria respuesta.
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Fund. Intermedio Avanzado SR
40% 31% 12% 17%

Table 3: Nivel auto-asignado de las personas partici-
pantes en el Hackathon #Somos600M: "fundamental",
"intermedio", "avanzado", "SR" (sin respuesta)"

Figure 4: Nube de palabras representando las ocupa-
ciones de las personas que asistieron al Hackathon #So-
mos600M, previamente traducidas al inglés para combi-
nar términos equivalentes.

AsistenciaRefugiados: Asistente legal para per-
sonas en situación de refugio o asilo político (Ed-
uardo Muñoz, 2024), BERTIN-ClimID: BERTIN-
Base Climate-related text Identification (Ger-
ardo Huerta, 2024), ChaterapIA: Conversaciones
terapéuticas, COSER Provincias: Indentificación
de provincias a partir de entrevistas orales de
la España rural, COSER Resúmenes: Resumen
de entrevistas orales de la España rural, KUN-
TUR: Asistencia legal en textos jurídicos de
Perú (Quispe Castillo, 2024a), LenguajeClaroQA:
Simplificación de lenguaje administrativo (de la
Fuente et al., 2024), LingComp_QA: Corpus
educativo de lingüística computacional en es-
pañol (Zamora Rey et al., 2024), NoticIA: Re-
sumen de Noticias Clickbait (García-Ferrero and
Altuna, 2024), RAC: Reglamento Aeronáutico
Colombiano (Sepulveda et al., 2024), Recetas-
DeLaAbuel@: Corpus de recetas de países his-
panoamericanos (Morales-Garzón et al., 2024),
SMC: Spanish Medical Corpus (Lopez Dionis,
2024), SQLES: Interactúa con una base de datos
SQL en español, ThinkParaguayo: Conoce la
cultura guaraní, TraductorInclusivo: Reescrit-
ura de textos en español utilizando lenguaje inclu-
sivo (Gaia Quintana Fleitas, 2024), y WikiHowES
(Quispe Castillo, 2024b).

D Detalle de los corpus de evaluación

A continuación se enumeran los corpus de evalu-
ación incluidos en la primera versión de la tabla
de clasificación de modelos generativos. AQuAS:
Abstractive Question-Answering in Spanish (In-
stituto de Ingeniería del Conocimiento, 2024a) y
RagQuAS: Retrieval-Augmented-Generation and
Question-Answering in Spanish (Instituto de In-
geniería del Conocimiento, 2024b), donados por
el Instituto de Ingeniería del Conocimiento (IIC)
de la Universidad Autónoma de Madrid (UAM);
SpaLawEx: Exámenes de acceso a la abogacía
(LenguajeNaturalAI, 2024c), MedicalExpertES:
Diagnóstico y tratamiento de casos clínicos en es-
pañol (LenguajeNaturalAI, 2024b) y HumorQA:
Clasificación de bromas de humor blanco (Lengua-
jeNaturalAI, 2024a), donados por LenguajeNatu-
ralAI; TELEIA: Test de Español como Lengua
Extranjera para Inteligencia Artificial, donado por
el Grupo de Internet de Nueva Generación (GING)
de la Universidad Politécnica de Madrid (UPM);
Meta4XNLI: A Crosslingual Parallel Corpus for
Metaphor Detection and Interpretation (Sanchez-
Bayona and Agerri, 2024), NoticIA: Resumen
de Noticias Clickbait (García-Ferrero and Altuna,
2024), MedExpQA: Multilingual Benchmarking
of Large Language Models for Medical Question
Answering (Alonso et al., 2024), CasiMedicos-
SQUAD: Explanatory Argument Extraction of Cor-
rect Answers in Resident Medical Exams (Goenaga
et al., 2023) and CONAN-EUS: Basque and Span-
ish Parallel Counter Narratives Dataset(Bengoetxea
et al., 2024) donados por el Centro Vasco de Tec-
nología de la Lengua (HiTZ); CatalanQA: Ex-
tractive QA in Catalan, TE_ca: Textual Entail-
ment in Catalan, caBREU: Article Summarization
in Catalan, XNLI_ca: Cross-lingual Natural Lan-
guage Inference in Catalan, COPA_ca: Choice
Of Plausible Alternatives in Catalan, PAWS_ca:
Paraphrase Adversaries from Word Scrambling in
Catalan, XQUAD_ca: Cross-lingual Question An-
swering Dataset in Catalan and WNLI_ca: Wino-
grad NLI dataset, donados por el Proyecto AINA,
en concreto por el Barcelona Supercomputing Cen-
ter (BSC) (Gonzalez-Aguirre et al., 2024).
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Corpus Nº ejemplos MB Dominio País(es)
AsistenciaRefugiados 10707 20.7 Legal ES, MX, VE +
BERTIN-ClimID 3680 1.63 Sostenibilidad PE, ES
ChaterapIA 1000 2.30 Psicología ES
COSER Provincias 1150 0.22 Cultura rural ES (oral)
COSER Resúmenes 230 1.08 Cultura rural ES (oral)
KUNTUR 2075 0.73 Legal PE
LenguajeClaroQA 4094 1.72 Legal admin. ES
LingComp_QA 1004 0.35 Lingüística Comp. ES
MedicalBilingual 8138 12.8 Clínico Mix
NoticIA 850 3.41 Prensa ES
RAC 24478 1.84 Legal CO
RecetasDeLaAbuel@ 20221 42.4 Gastronomía ES, MX, PE, AR+
SpanishMedicalCorpus 2136490 48.5 Clínico ES, CL
SQLES 81 0.40 Programación -
Think Paraguayo 1498 0.19 Cultura guaraní PY
TraductorInclusivo 4196 0.40 Misceláneo ES, AR, MX, CL, CR +
WikiHowES 113160 186 Misceláneo Mix
Total 2,333,052 324.67 - -

Table 4: Corpus de instrucciones creados por los equipos participantes en el Hackathon #Somos600M, disponibles
en huggingface.co/somosnlp. Se excluyen las versiones de los corpus adaptadas a formatos para el entrenamiento
de un modelo específico (e.g. Gemma). Los países están representados por su correspondiente código ISO 3166-1
alfa-2, el signo "+" indica que hay más países representados en el corpus en menor proporción.

Corpus Lengua Dominio Tarea
AQuAS ES Misceláneo Extracción de información
RagQuAS ES Misceláneo RAG y extracción de información
HellaSwag_es ES Misceláneo Commonsense NLI
MMLU_es ES Misceláneo Preguntas de opción múltiple
TELEIA ES Dominio idioma Preguntas de opción múltiple
Meta4XNLI ES Dominio idioma NLI
HumorQA ES Dominio idioma Clasificación
ARC-C_es ES Ciencia Preguntas de opción múltiple
NoticIA ES Prensa Resumen de texto
SpaLawEx ES Legal Preguntas de opción múltiple
MedicalExpertES ES Clínico Preguntas de respuesta abierta
MedExpQA ES Clínico Preguntas de opción múltiple
CasiMedicos-SQUAD ES Clínico Extracción de información
CONAN-EUS ES, EU Discurso de odio Generación de contranarrativas
CatalanQA CA Misceláneo Extracción de información
TE_ca CA Misceláneo NLI
XNLI_ca CA Misceláneo NLI
WNLI_ca CA Misceláneo NLI
COPA_ca CA Misceláneo Razonamiento lógico
PAWS_ca CA Misceláneo Paraphrasing
XQUAD_ca CA Misceláneo Extracción de información
caBREU CA Prensa Resumen

Table 5: Corpus que constituyen la primera versión de la tabla de clasificación de modelos de lenguaje generativos
que incluye tareas en español (ES), catalán (CA) y euskera (EU) y evalúa la capacidad de extracción de información,
cultura general, conocimiento en los dominios legal y clínico, razonamiento lógico y dominio del idioma.
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